Blockbuster 2.0





Features:





Sound, 9 Level, Leveleditor, wählbarer Einstiegslevel und Sonderblocks











Anleitung:





Blockbuster 2.0 benötigt OW-Basic 2.0 und größer. Es besteht aus 4 Memos, 





1 Prog und 3 include. Die Leveldaten sind weitere 9 Memos in einem 





eigenen Bereich.





Nach Start des Prog folgt eine Animation mit der Möglichkeit Optionen 





einzustellen:										Vorgabe: 





	- Sound on, off (antippen)						on





	- Daten 1-5     (Memobereich der Leveldaten)	4


 


	- Level 1-9		(Startlevel)					1








Leveleditor:





Die Level werden als absteigende Memos im eingestellten Memobereich 





gelesen. Sie müssen die Bezeichnung Level in der ersten Zeile enthalten. 





Zeile 2 bis 5 enthält jeweils 8 Spalten. 





Zeichen:





# = normaler Block





* = Sonderblock benötigt zwei Treffer





  = kein Block





(siehe Beispiele)





Im Spiel:





Um Luft zu holen die Scoreleiste antippen(Pause) starten im Feld 





antippen.





Um den Sound im Spiel an oder aus stellen, das S von Score antippen.











Viel Spaß





RubberDuck











